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Wenn du den Bettler in deiner Aktionsphase ausspielst, nimmst du dir 3 Kupfer aus
dem Vorrat direkt auf deine Hand. Sind nicht mehr gentigend Kupfer im Vorrat,
nimmst du dir so viele, wie mdglich. Wenn ein Mitspieler eine Angriffskarte ausspielt,

deiner Hand reduzieren sich die +(4) um (1) (niemals jedoch unter (0)). Kombinierte darfst du den Bettler aus deiner Hand ablegen. (Achtung: Der Bettler wird nicht wie

Geldkarten sind auch Geldkarten. Hast du z.B. 2 Kupfer auf der Hand, so bleiben dir iiblich nur vorgezeigt und ko t,d z Ck aui. die Hand, sondern er x.nrd
, abgelegt.) Wenn du das machst, nimmst du dir 2 Silber aus dem Vorrat. Eines davon
noch +(2) virtuelles Geld.

legst du auf deinen Nachziehstapel, das andere nimmst du auf die Hand. Ist nur noch
ein Silber im Vorrat so nimmst du nur dieses und legst es auf deinen Nachziehstapel.
Ist kein Silber mehr im Vorrat, nimmst du dir keines.

Wenn du diese Karte ausspielst, erhadlst du zunachst +(4) virtuelles Geld fiir die folgende
Kaufphase. Dann musst du alle deine Handkarten aufdecken. Fiir jede Geldkarte auf

Wenn du diese Karte ausspielst erhalst du zuerst +(1) virtuelles Geld. Dann wahlst du Wenn du diese Karte ausspielst, darfst du zuerst eine beliebige Anzahl Karten

eine der 3 Optionen: +2 Aktionen, +2 Karten oder du nimmst dir ein Silber vom Vorrat (auch 0) aus deiner Hand auf den Ablagestapel legen und ebensoviele Karten

und legst es auf deinen Ablagestapel. Wenn du den Knappen entsorgst, nimmst du dir nachziehen. Unabhéngig davon, ob und wie viele Karten du abgelegt hast, darfst
eine beliebige Angirffskarte aus dem Vorrat und legst die auf deinen Ablagestapel. Du du nochmals beliebig viele deiner verbleibenden Handkarten (auch 0) ablegen und

darfst nur sichtbare Karten aus dem Vorrat nehmen, also z.B. nur den offen liegenden erhalst fiir jede dabei abgelegte Karte +(1) virtuelles Geld. Weiterhin erhalst du +1
Ritter. Kaut fiir die folgende Kaufphase.
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Wenn du diese Karte ausspielst ziehst du eine Karte nach. Dann darfst du eine weitere
Aktion ausfiihren und erhalst +1 Kauf fiir die folgende Kaufphase.

Wenn du eine Karte entsorgst, darfst du den Marktplatz aus deiner Hand auf deinen
Ablagestapel legen. Wenn du das machst, nimmst du 1 Gold vom Vorrat und legst es
auf deinen Ablagestapel. Ist kein Gold mehr im Vorrat, nimmst du dir keines. Du
darfst mehrere Karten Marktplatz aus deiner Hand ablegen, auch wenn du nur eine
Karte entsorgst.

Wenn du diese Karte ausspielst, ziehst zu zuerst eine Karte nach. Danach deckst du
die oberste Karte von deinem Nachziehstapel auf. Ist es ein Fluch, eine Ruinen-Karte,
eine Unterschlupf-Karte oder eine Punktekarte, nimm diese Karte auf die Hand. Dies
gilt jeweils auch fiir kombinierte Kartentypen, die mindestens einen der genannten
Typen enthalten. Ansonsten lege die Karte zurtick auf den Nachziehstapel.




