Wenn du diese Karte ausspielst erhalst du +1 Aktion und +1 Kauf fiir die folgende Wenn du diese Karte ausspielst, erhélst du immer +2 Aktionen, dann deckst du solange
Kaufphase. Dann musst du eine beliebige Karte aus deiner Hand entsorgen. Wenn Karten von deinem Nachziehstapel auf, bis du eine Karte aufdeckst, die mindestens (3)
du keine Handkarten hast, musst du nichts entsorgen. Danach siehst du dir den kostet und nimmst diese Karte auf die Hand. Lege die tibrigen durch diese Aktion
Miill-Stapel durch und zéhlst wie viele Geldkarten mit unterschiedlichem Namen aufgedeckten Karten ab. Wenn du auch nach dem Mischen deines Ablagestapels keine
sich darin befinden. Fiir jede davon erhilst du +(1) virtuelles Geld fiir die folgende Karte, die mindestes (3) kostet, aufdecken kannst, legst du alle aufgedeckten Karten ab
Kaufphase. Befinden sich im Miill-Stapel z.B. 4 Kupfer, 1 Falschgeld und 6 Anwesen, und nimmst keine Karte auf die Hand. Deckst du z.B. ein Kupfer, dann einen Fluch und
so erhilst du +(2). Kombinierte Geldkarten (z.B. Harem, Dominion - Die Intrige) sind dann eine Provinz auf, nimmst du die Provinz auf die Hand und legst Kupfer und

auch Geldkarten. Fluch ab.
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Du ziehst zuerst eine Karte nach. Dann deckst du die obersten 3 Karten von Du ziehst zuerst eine Karte nach, dann deckst du die oberste Karte von deinem
deinem Nachziehstapel auf. Kannst du (auch nach dem Mischen des Nachziehstapel auf und erhalst einen Bonus entsprechend dem Kartentyp der
Ablagestapels) keine 3 Karten autdecken, deckst du nur soviele Karten aut, wie aufgedeckten Karte. Ist die aufgedeckte Karte eine Karte mit kombinierten

méglich. Lege alle aufgedeckten Aktionskarten in beliebiger Reihenfolge zuriick Kartentypen, erhdlst du fiir jeden Kartentyp den angegebenen Bonus. Deckst du
auf deinen Nachziehstapel und lege die iibrigen aufgedeckten Karten ab. z.B. den Harem (Dominion - Die Intrige) auf, erhélst du +(1) und +1 Karte. Dann
Kombinierte Aktionskarten aufgedeckt, legst du auch keine Karten zurtick auf entscheidest du dich, ob du die aufgedeckte Karte zurtick auf den Nachziehstapel
deinen Nachziehstapel. Danach darfst du bis zu 2 weitere Aktionen ausfiihren. oder auf deinen Ablagestapel legst. Danach darfst du eine weitere Aktion ausfiihren.

Wenn du diese Karte ausspielst, ziehst du zunéchst eine Karte nach. Dann Der Ruinen-Stapel besteht aus bis zu 5 unterschiedlichen Karten. Der Ruinen-Stapel

darfst du bis zu 2 weitere Aktionen ausfithren. Wenn du die Festung entsorgst, ist Teil des Vorrats. Die offenliegende Karte (und nur diese) kann bzw. muss durch

nimmst du die Karte zuriick auf die Hand. Es spielt dabei keine Rolle, ob du die eine entsprechende Kartenanweisung genommen oder auch gekauft werden.
Festung in deinem eigenen Zug oder im Zug eines Mitspielers entsorgst. Die Wenn du die Uberlebenden ausspielst, siehst du dir die obersten beiden Karten von

Festung gilt als entsorgt, obwohl du sie sofort zuriick auf die Hand nimmst. deinem Nachziehstapel an und entscheidest dich dann, ob du beide Karten auf

Spielst du z.B. den Leichenkarren aus und entscheidest dich dafiir, die Festung deinen Ablagestapel legst oder ob du beide Karten in beliebiger Reihentolge zurtick

zu entsorgen, gilt die Bedingung als erfiillt und du musst den Leichenkarren auf deinen Nachziehstapel legst. Du darfst nicht eine Karte ablegen und die andere
nicht entsorgen. zuriick auf den Nachziehstapel legen. Die tibrigen 4 Ruinen-Karten sind




